


THE MYSTERIA FILES



PAPERBACK WITH FLAPS - 14 X 19 CM - PAGES 272

4 titles available

There’s a string of mysterious disappearances in the Scottish town of Windy Creek. First it was a girl, 
but the police think it’s just a case of a teenager running away from home. Then it was a boy, the 
founder of the local UFO club, after which huge crop circles start appearing near the town. Then the 
challenging case of a brilliant illusionist caught in a deadly trap... But Lisa Wolf isn’t satisfied with the 
obvious explanations. Ignoring her police inspector uncle, who says she should keep her nose out of 
police business, Lisa and her friend Marius investigate.

A British setting and a pair of cocky young detectives who do things their own way. Carefully crafted 
crimes, and an investigation based on brilliant deductions and intuition. Plus the right balance of 
suspects and red herrings before all the strands finally come together.

Geronimo Stilton challenges himself 
in the classic thriller genre.

THE MYSTERIA FILES
Thrillers that will keep you on the edge of your seat  from Geronimo Stilton’s desk!

•	 Rights sold in Simplified Chinese and Greek



Nell’antica profezia è scritto: 
“L’Arco, l’Oca, il Drago 
e la Spada vinceranno un giorno 
l’Oscura Masnada”.  
Quel giorno è arrivato. 
Audace è soltanto un giovane elfo. 
Un ragazzo come tanti. 
Ma lui è il prescelto, l’eletto dal 
destino: deve riconquistare 
il Reame Perduto 
e riportare la pace 
nel Regno della 
Fantasia. 

PIEMME

Plancia CMYK

Nell’antica profezia è scritto: 
“L’Arco, l’Oca, il Drago 
e la Spada vinceranno un giorno 
l’Oscura Masnada”.  
Quel giorno è arrivato. 
Audace è soltanto un giovane elfo. 
Un ragazzo come tanti. 
Ma lui è il prescelto, l’eletto dal 
destino: deve riconquistare 
il Reame Perduto 
e riportare la pace 
nel Regno della 
Fantasia. 

PIEMME

Oscura e piena di pericoli
è la via del giovane 
elfo Audace
per giungere nell’antico 
Reame degli Gnomi.
Terribili minacce
dovrà affrontare 
per liberare quel popolo
dalla tirannia 
dell’Oscuro Esercito
e annientare il potere 
della Nera Regina.
Solo così riuscirà
a riportare la pace 
nel Regno della Fantasia.

PIEMME

Continua il viaggio del giovane 
elfo Audace, chiamato da tutti 
Ombroso, per liberare il Regno 
della Fantasia dal giogo della 
Nera Regina. Insieme a Regulus, 
Spica e Robinia, gli amici che 
hanno deciso di accompagnar-
lo nella sua missione, Ombroso 
giunge nel Reame degli Orchi: un 
tempo quelle terre erano abitate 
dall’allegro popolo dei Nani, ma 
sono divenute ormai un luogo te-
tro e desolato, dove vengono alle-
vati draghi di ogni tipo e razza.
Guidati dalla bussola delle fate e 
da Favilla, una giovane nana tra-
sformata in oca da una stregone-
ria, gli elfi  attraverseranno palu-
di infestate da strane creature e 
dovranno combattere il terribile 
mostro dalle cento zampe. Infi ne, 
si rifugeranno nella Foresta Par-
lante: ma in quelle terre nulla è 
ciò che sembra e la foresta na-
sconde un oscuro segreto che i 
ragazzi dovranno svelare…

www.cronacheregnofantasia.it

Paludi piene di insidie, 
allevamenti di draghi 
feroci, orchi spietati, 
voci misteriose che 
sembrano portate dal 
vento... tutto questo 
dovrà affrontare 
il giovane elfo Audace 
nel suo lungo cammino 
verso il Reame delle 
Streghe. Ma nuove 
e impensabili alleanze 
si stringeranno per 
combattere per sempre 
il potere delle tenebre...

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ra-
gazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto e La 
Porta Incantata, questo è il 
terzo titolo della serie Cro-
nache del Regno della Fan-
tasia, in cui sono narrate le 
eroiche imprese del giovane 
elfo Audace, l’eletto. Insieme 
agli amici Spica, Regulus, Ro-
binia e al grande mago Stella-
rius, dovrà affrontare terribili 
battaglie e oscuri pericoli per 
liberare tutti i reami dal giogo 
della Nera Regina e riportare 
la pace nel Regno della Fan-
tasia.

 € 18,50
IVA inclusa

566-0399

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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La missione affi data dalla Regina 
delle Fate al giovane elfo Ombro-
so sta per volgere alla conclusio-
ne. Cavalcando il fedele drago 
blu Codamozza, il ragazzo giun-
ge nell’oscuro e terribile Reame 
delle Streghe, dove ritrova gli 
amici che lo affi ancano nella mis-
sione: Regulus, Robinia, Favilla, 
il potente mago Stellarius e il mi-
sterioso Cavaliere. Ma in queste 
terre spoglie e desolate una brut-
ta sorpresa lo attende: la giovane 
Spica è stata rapita e portata al 
castello di Stria, la Nera Regina. 
Per liberarla e per sconfi ggere de-
fi nitivamente Stria, Ombroso do-
vrà riuscire a penetrare nel cuore 
del castello, nella sala più isolata 
e pericolosa, dove mille insidie lo 
attendono. Ma il castello racchiu-
de segreti di cui neanche la Nera 
Regina è a conoscenza, e mentre 
Ombroso avanza tra le sue spes-
se mura mille occhi vigili lo os-
servano di nascosto…

www.cronacheregnofantasia.it

Una terra tetra e desolata 
si spalanca come un muto grido 
alla vista del giovane elfo Audace. 
L’eletto è infi ne giunto nel terribile 
Reame delle Streghe e dovrà 
sfi dare in duello la Nera Regina 
per decidere le sorti di tutti 
i reami del Regno della Fantasia. 
Ma prima di combattere, 
Audace dovrà affrontare 
i suoi incubi… 

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata e La Foresta 
Parlante, questo è il quarto ti-
tolo della serie Cronache del 
Regno della Fantasia, in cui 
si narra il destino del giova-
ne elfo Ombroso, il cui vero 
nome è Audace. Insieme agli 
amici Spica, Regulus, Robinia 
e al potente mago Stellarius, 
Ombroso attraversa mille in-
sidie e affronta terribili batta-
glie per liberare tutti i reami 
dal giogo della Nera Regina e 
riportare la pace nel Regno 
della Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-0439

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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sovra fronte CMYK

566-0439-Sovaccoperta.indd   1 4-09-2009   11:13:46

La Regina delle Streghe è stata 
sconfi tta e il Regno della Fanta-
sia è salvo! Ma una missione at-
tende ancora il giovane Ombro-
so. Al centro di un vasto oceano, 
l’antica Isola dei Cavalieri giace 
pietrifi cata e intrappolata in un 
sonno stregato: tutti i suoi abi-
tanti, animali e perfi no alberi  
sono stati colpiti da un sortilegio 
malvagio che li ha resi di pietra, 
muti, freddi e immobili. Solo Om-
broso, l’eletto, potrà spezzare 
questo incantesimo. 
Così, in una dolce notte di prima-
vera, il ragazzo riceve in sogno 
un messaggio di Floridiana, la 
Regina delle Fate, che gli dice di 
partire. Ma non sarà solo in que-
sta nuova avventura: la giovane 
Spica si offre di accompagnarlo 
nel viaggio e insieme partono a 
cavallo del fedele drago Coda-
mozza, per liberare l’isola e rico-
stituire il nobile ordine dei Cava-
lieri della Rosa.

www.cronacheregnofantasia.it

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata, La Foresta 
Parlante e L’anello di Luce,  
questo è il quinto titolo del-
la serie Cronache del Regno 
della Fantasia. Il protagoni-
sta è il giovane elfo Audace, 
chiamato da tutti Ombroso. 
Attraverso mille insidie, pe-
ricoli e battaglie sconfi ggerà 
l’Oscuro Esercito e, insieme 
agli amici Spica, Regulus, Ro-
binia e al potente mago Stel-
larius, riporterà la pace nel 
Regno della Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-1194

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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sovra fronte CMYK

Nel sonno, una visione 
raggiunge il giovane elfo 
Ombroso. Floridiana, 
la radiosa Regina 
delle Fate, lo chiama: 
è giunto il momento 
per lui di riprendere 
il viaggio e liberare
l’antica Isola dei 
Cavalieri dal malvagio
sonno stregato che 
da troppo tempo 
la tiene prigioniera...

566-1194-Sovaccoperta.indd   1 28-01-2010   11:06:33

L’Isola dei Cavalieri giace ancora 
intrappolata nel sonno stregato 
dell’incantesimo di Stria e i suoi 
abitanti sono ancora pietrifi ca-
ti,  muti e immobili, in attesa del 
loro destino. Per spezzare questo 
incantesimo malvagio, i valorosi 
elfi  Ombroso e Spica devono rag-
giungere una misteriosa isola na-
scosta in mezzo al grande Mare 
Orientale: l’Isola della Luna Cre-
scente. Qui conosceranno il fi ero 
popolo degli Elfi  Neri e troveran-
no gli ultimi esemplari di draghi 
blu. Ma per sconfi ggere defi niti-
vamente l’oscuro incantesimo di 
Stria i due ragazzi dovranno sfi -
dare un feroce serpente marino 
e affrontare le loro paure più se-
grete…

www.cronacheregnofantasia.it

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata, La Foresta 
Parlante, L’Anello di Luce e  
L’Isola Pietrifi cata, questo è 
il sesto titolo della serie Cro-
nache del Regno della Fan-
tasia. Il protagonista è il co-
raggioso elfo Ombroso che, 
insieme alla giovane Spica, 
dovrà superare diffi cili prove 
e affrontare temibili nemici 
per riportare la pace in tutti 
i reami del vasto Regno della 
Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-1291

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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sovra fronte CMYK

L’Isola dei Cavalieri giace 
ancora imprigionata 
dall’incantesimo di Stria. 
I frammenti dello Scudo 
di Pietra sono stati trovati, 
tutti, tranne uno. 
Il più importante. E il più 
diffi cile da raggiungere.
Per trovarlo Ombroso 
dovrà raggiungere 
una piccola isola 
misteriosa e affrontare 
il suo Volto Nascosto...

566-1291-Sovaccoperta.indd   1 29-07-2010   17:18:45

Each enchanting volume tells the tales of magical worlds in far away times. Three young, chosen elves must face the horrific battles 
and petrifying dangers in their attempt to free the Kingdom of Fantasy from the clutches of the Dark Powers. In order to set the Island 
of the Knights free from Stria’s mean spell, Saturnine and Spica have to reach a small Island hidden in the middle of the great West-
ern Sea. Here they will meet the fierce people of the Black Elves and will find the last specimens of the blue dragon. But in order to 
defeat the Dark Power once for all they will have to fight a wicked sea snake and face their most secret fears…

CHRONICLES
FROM THE KINGDOM OF FANTASY

Enchanted Kingdoms where peace used to reign, wicked witches that want to rule them: 
can a brave elf restore harmony?

HARDCOVER WITH JACKET - 14 X 20.2 CM
PAGES 352 + 32 GRAPHIC NOVEL TABLES

6 titles available

•	 Rights sold in Dutch, Spanish and Catalan



Un’isola remota ai confi ni

del Regno della Fantasia.

Un popolo misterioso e potente,

i Sognatori, in grado 

di rendere reale 

ogni loro visione.

Un nemico crudele, 

il più crudele, 

vuole piegarli al suo dominio.

Tre giovani cavalieri 

devono lottare per difendere 

quell’isola e liberare 

il potere dei sogni. 

Plancia CMYK

566-1595 Plancia.indd   1 07/03/11   15.17

Il giovane Alcuin, elfo apprendi-
sta all’Accademia dei Cavalieri 
della Rosa d’Argento, torna a 
casa dal padre per una breve 
licenza. Ad attenderlo, però, non 
è un periodo di riposo, ma l’ini-
zio di una nuova, pericolosa av-
ventura! Il ragazzo dovrà infatti 
scoprire l’identità della madre 
che non ha mai conosciuto e 
andare a liberarla nel reame do-
ve è tenuta prigioniera: l’oscuro 
Reame della Notte Eterna, la cui 
popolazione è stata ridotta in 
schiavitù dal malvagio Argo. La 
missione di Alcuin sarà piena di 
insidie e pericoli, ma il giovane 
potrà contare sull’aiuto di una  
misteriosa ragazza di luce, dai 
poteri sorprendenti...

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma 
una nuova serie, inaugurata 
con Il Labirinto dei Sogni. 
I protagonisti sono giovani 
aspiranti cavalieri chiamati ad 
affrontare con coraggio missio-
ni pericolose e nemici oscuri 
che minacciano il Regno della 
Fantasia. Queste pagine sono 
dedicate alle loro eroiche im-
prese e al mito che circonda 
i Cavalieri della Rosa.

 € 18,50
IVA inclusa

566-1652

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno
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Un nome risuona nella mente 

del giovane Alcuin.

Mistral.

È solo un semplice nome,

ma racchiude un 

misterioso segreto.

Per scoprirlo il giovane 

cavaliere è disposto a tutto,

anche a raggiungere l’oscuro 

Reame della Notte Eterna

e a mettere in pericolo 

la sua stessa vita.

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it

In un tempo remoto 
della storia del Regno 

della Fantasia, quando 
ancora non esistevano ca-

valieri e paladini, vivevano 
tre oscuri e potentissimi gi-

ganti: Geoferne, il gigante della 
terra, con un corpo di roccia e 
lava; Alimante, il gigante del cie-
lo, con occhi abbaglianti come 
lampi e ali di nuvole; Marnival, il 
gigante del mare, con un corpo 
d’acqua e mani palmate.
Queste possenti creature semi-
navano terrore in tutte le terre, 
fi no a quando un coraggioso 
eroe riuscì a sconfi ggerli e rin-
chiuderli in una prigione na-
scosta. Ora, però, qualcuno sta 
tramando nell’ombra per risve-
gliarli dal loro sonno eterno e 
impossessarsi dei loro enormi 
e minacciosi poteri...

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma la 
nuova serie dei Cavalieri del 
Regno della Fantasia. Dopo 
Il Labirinto dei Sogni e La 
Spada del Destino, pubblica 
Il risveglio dei Giganti, in cui 
sono narrate le eroiche impre-
se di alcuni giovani cavalieri 
che lottano contro gli oscuri 
poteri che vogliono impadro-
nirsi del Regno della Fantasia.

 € 18,50
IVA inclusa

566-2371

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno
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Uno spaventoso segreto

è nascosto in un regno 

lontano: tre giganti 

provenienti da un’epoca

remota giacciono 

addormentati. 

Ora qualcuno vuole 

risvegliarli e impossessarsi 

dei loro poteri... 

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma 
la nuova serie dei Cavalieri 
del Regno della Fantasia, in 
cui sono narrate le eroiche 
avventure di alcuni giovani ca-
valieri che lottano contro la 
perfi da Regina delle Streghe 
per impedirle di impadronirsi 
del Regno della Fantasia. La 
Corona d’Ombra è l’ultimo 
volume della serie e segue i 
volumi Il Labirinto dei Sogni, 
La Spada del Destino e Il Ri-
sveglio dei Giganti. 

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno

La perfi da Anguilla, nuova Re-
gina delle Streghe, è riuscita 
a impossessarsi della Corona 
d’Ombra, un potentissimo amu-
leto in grado di mettere in gi-
nocchio tutti i popoli del Regno 
della Fantasia. La regina sembra 
scomparsa nel nulla, proprio co-
me un’ombra allo spuntar del 
sole, ma i cavalieri sanno che 
si sta solo preparando per lo 
scontro fi nale. Zordan, Alcuin, 
Alena e Karis, quattro giovani 
apprendisti cavalieri, si metto-
no in viaggio per trovarla e per 
ingaggiare con lei una furiosa 
lotta. Ma per sconfi ggere il male 
ci vuole un vero atto di coraggio 
e di amore...

 € 18,50
IVA inclusa

566-2391
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Un misterioso amuleto

dal potere pericoloso e oscuro,

la Corona d’Ombra, 

è nelle mani della perfi da

Regina delle Streghe.

Per impedire che 

il Regno della Fantasia

venga annientato, i cavalieri 

dovranno battersi

con forza e coraggio.

Ma scopriranno che solo il Bene 

può sconfi ggere il Male. 

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it

Saturnine has succeeded in defeating the wicked power of the Queen of the Witches and has brought 
the ancient order of the Knights of the Rose back to life, but a new peril threatens the Kingdom of Fantasy. 
Three young knights, Zordan, Alena and Alcuin, that are training at the Academy of the Rose, are called to 
a mission to prevent the Kingdom of Fantasy from falling again into the evil clutches of powerful magicians, 
sorceresses, giants…

THE KNIGHTS
FROM THE KINGDOM OF FANTASY

Apprentice knights find themselves in gripping adventures set
in the enchanted atmosphere of the Kingdom of Fantasy

HARDCOVER WITH JACKET - 14 X 20 CM
PAGES 352 + 8 FULL COLOR INSERT

4 titles available
2 bind-ups available

•	 Rights sold in Dutch, Spanish and Catalan



Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
I protagonisti sono 
quattro giovani appren-
disti maghi chiamati a 
mettersi in viaggio per 
recuperare le Tredici 
Spade, potenti talisma-
ni dall’immenso potere. 
Sulle loro tracce si met-
tono due malvagi stre-
goni che vogliono pre-
cederli e distruggere il 
Regno della Fantasia. Il 
Segreto della Fenice è 
il secondo titolo, dopo 
Il Segreto del Drago.

566-3012
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Quattro giovani maghi 

devono attraversare

 il terribile Deserto Infuocato 

per affrontare la misteriosa

Fenice dallo sguardo di fuoco…

Ma dovranno fare molta attenzione, 

perché qualcuno nell’ombra li segue...

 € 18,50
IVA inclusa

L’elfo sognatore Aldar, 
l’elfa delle vette Lune, 
il titano Dran e la ninfa 
Ondine, i quattro gio-
vani maghi chiamati a 
difendere il Regno della 
Fantasia, sono riusciti 
a recuperare due del-
le prime leggendarie 
Tredici Spade. Ma la 
loro missione non è 
terminata. Ora dovran-
no affrontare il terribi-
le Deserto Infuocato, 
dove sorge la Torre di 
Rubino in cui sono cu-
stodite altre spade. Sul 
loro percorso troveran-
no mille insidie, imbo-
scate e tranelli, perché 
nel deserto nulla è ciò 
che sembra… 

566-3012 Sovraccoperta.indd   1 16/07/13   12.48

CMYK

LA SPADA DI RUBINO
Il suo potere è legato al fuoco. 

Difende dal gelo e dal buio.

LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI LAPISLAZZULI 
È legata alla Spada di Diamante. 
Ha il potere di mostrare cose 

e avvenimenti lontani.

LA SPADA DI AGATA 
È legata alla Spada di Giada. 

È in grado di memorizzare qual-
siasi tipo di suono e riprodurlo.

LA SPADA DI OPALE 
Legata alla Spada di Rubino, è in 
grado di trasformare chi la impu-
gna in qualsiasi persona o animale.

LA SPADA DI SMERALDO 
È legata alla Spada di Perla. È in 
grado di controllare le piante.

LA SPADA DI CRISTALLO
È legata alla Spada di Diamante. 

Impugnandola, si può cambiare un 
evento appena accaduto. 

LA SPADA DI TURCHESE
È legata alla Spada di Giada. 
È in grado di rendere chi la 

impugna velocissimo. 

LA SPADA DI TOPAZIO
È legata alla Spada di Rubino 

ed è in grado di generare fulmini.

LA SPADA DI ZAFFIRO
È legata alla Spada di Perla. 
Ha il potere di disperdere 
le illusioni e le menzogne.

LA SPADA DI OSSIDIANA
Detta anche la Tredicesima Spada. 
Il suo potere è legato al gelo e 

alla distruzione. Può evocare mostri 
e diffondere onde di disperazione. 

LA SPADA DI DIAMANTE
Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare 

ciò che è corrotto. 

LA SPADA DI GIADA
Il suo potere è legato al vento. 

Può creare turbini d’aria e permette a 
chi la impugna di volare.

“Uno per volta vi 
affaccerete sul pozzo 
e guarderete dentro 
- spiegò la preside 
ai prescelti. - Poi io 
decifrerò la visione 

che si disegnerà sulle 
acque del fondo. Da 
quel preciso istante, 
dovrete contare solo 
sulle vostre forze e 
conoscenze, nessuno 

potrà aiutarvi...”

~*~

“Ondine strinse i pugni 
e mulinò la Spada 

di Perla. Coraggio e 
fiducia, sentimenti po-
tenti nel suo cuore!”

“Quando alla fine la 
luce diminuì di intensità, 

i Maghi ammirarono 
affascinati tredici spade 
incantate, dalle else 
finemente scolpite, 

che fluttuavano sopra 
le loro teste...”

~*~

“Sopra un gigantesco 
piedistallo di pietra 
a forma di artiglio 
c’era una spada, 

avvolta da una luce 
nera abbagliante. 

L’elsa era fatta di osso 
bianchissimo e splen-

dente. La lama, invece, 
era scura come la 
notte più buia...”

“Le Tredici Spade 
sono più che semplici 
armi. Sono talismani 
incantati, dotati di 
grandi poteri...”

~*~

“Lune chiuse gli occhi 
e si concentrò. Puntò 

la spada contro il cielo 
e tentò di ricordare 
le parole del libro. 

Il potere della Spada 
di Giada era legato 
allo spirito di libertà 
e di indipendenza! Lei 
aveva scelto di salire 
sul ponte e di sfidare 
la forza del vento, 

dimostrando di posse-
dere quelle qualità...”

“Trascorsero gli anni, 
e poi i secoli. 

Le Tredici Spade 
diventarono una 

leggenda, e di esse 
si perse ogni traccia...”

~*~

“La luce blu si affievolì, 
quindi scintillò e si 

trasformò in una spada 
dalla lama sottile come 
quella di un fioretto e 
dall’elsa di madreperla 
simile a una conchiglia. 

La spada vorticò 
nell’aria. Sembrava 
indecisa, come se 
stesse cercando 

qualcuno o 
qualcosa...”

LA SPADA DI DIAMANTE LA SPADA DI DIAMANTE
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

LA SPADA DI ZAFFIRO LA SPADA DI ZAFFIRO
È legata alla Spada di Perla. È legata alla Spada di Perla. 
Ha il potere di disperdere Ha il potere di disperdere 
le illusioni e le menzogne. le illusioni e le menzogne.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita. Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita. Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Nel Regno della Fantasia 

sono nascosti tredici misteriosi amuleti, 

in grado di dare un immenso potere 

a chi li impugna: le Tredici Spade! 

Due malvagi stregoni

le stanno cercando in ogni luogo,

per distruggere il Regno della Fantasia.

Saranno quattro giovani maghi

a doverle recuperare prima di loro, 

in una lotta contro il tempo...

Nel cuore del Regno 
della Fantasia si trova 
la rinomata Accademia 
di Magia. Qui una schie-
ra di giovani eletti stu-
dia le arti magiche per 
difendere il Regno da-
gli attacchi dell’Oscuro 
Esercito. 
E sono proprio quattro 
giovani apprendisti ma-
ghi a essere chiamati 
per una missione im-
portantissima: ritrovare 
le Tredici Spade, tali-
smani che racchiudo-
no un antico segreto 
e danno un potere im-
menso a chi li possiede. 
I quattro prescelti par-
tiranno insieme alla 
ricerca delle mitiche 
Torri del Regno della 
Fantasia, dove sono cu-
stodite le spade...

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
I protagonisti sono 
quattro giovani appren-
disti maghi a cui verrà 
affi data un’importante 
missione: recuperare le 
Tredici Spade, potenti 
talismani dall’immen-
so potere, prima che 
vengano trovate da due 
malvagi stregoni che 
vogliono distruggere il 
Regno della Fantasia. 
La loro diventa una 
corsa contro il tempo e 
contro le proprie paure.

 € 18,50
IVA inclusa

Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

LE 13 SPADE

LE 13 SPADE

Apri

la copertina e

scopri il poster

delle Tredici

Spade!

566-3011-4-SovraCover.indd   1 18/01/13   12.25

Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
Quattro giovani appren-
disti maghi partono per 
un pericoloso viaggio 
alla ricerca delle leg-
gendarie Tredici Spade, 
talismani dall’immen-
so potere. Sulle loro 
tracce si mettono due 
malvagi stregoni che 
vogliono distruggere il 
Regno della Fantasia. 
Il Segreto della Tigre 
è il terzo titolo, dopo Il 
Segreto del Drago e Il 
Segreto della Fenice.

566-3496
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Quattro giovani maghi 

affrontano i più oscuri abissi del mare 

e le vette più gelide del regno

per raggiungere la misteriosa 

Torre di Cristallo.

Ma dovranno fare attenzione, 

perché sono molti i pericoli 

che si nascondono nell’ombra...

 € 18,50
IVA inclusa

Per raggiungere la lon-
tana Torre di Cristallo, 
Aldar, Lune, Dran e On-
dine, i quattro giovani 
apprendisti Maghi scel-
ti per salvare il Regno 
della Fantasia, devono 
attraversare il Golfo 
degli Incanti. Tutto 
sembra procedere per 
il meglio, quando… im-
provvisamente, a metà 
strada tra una costa e 
l’altra, una forte tem-
pesta rischia di farli 
naufragare. I ragazzi 
si salvano, ma Lune 
viene fatta prigionie-
ra dai terribili orchi 
pirati che solcano il 
Mar delle Meraviglie… 
Per i compagni si apre 
un lacerante dilemma: 
proseguire nella loro 
missione alla ricerca 
delle Tredici Spade o 
abbandonarla per lan-
ciarsi sulle tracce della 
loro amica?

566-3496 Sovraccoperta.indd   1 16/01/14   17.30

CYMK

CYMK

Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
Quattro giovani maghi 
devono recarsi negli 
angoli più remoti del 
Regno della Fantasia 
alla ricerca delle leg-
gendarie Tredici Spade, 
talismani dall’immen-
so potere. Il Segreto 
del Lupo è il quarto e 
ultimo titolo, dopo Il 
Segreto del Drago, Il 
Segreto della Fenice e 
Il Segreto della Tigre.

566-3504
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Qual è il potere segreto che si cela 

nella misteriosa Tredicesima Spada?

E quali pericoli dovranno affrontare Aldar, Lune, 

Dran e Ondine nella gelida Torre di Ghiaccio?

Il tempo delle risposte è arrivato, 

ma prima i giovani maghi dovranno affrontare 

l’ultima, decisiva battaglia 

per salvare il Regno della Fantasia... 

 € 18,50
IVA inclusa

La battaglia contro il 
feroce drago Halog e 
il suo Oscuro Esercito 
è sempre più dura e lo 
scontro fi nale si avvici-
na. Aldar, Lune, Dran 
e Ondine, i quttro gio-
vani maghi scelti per 
salvare il Regno del-
la Fantasia, riescono 
a raggiungere la loro 
ultima meta: la Torre 
di Ghiaccio, nel gelido 
nord, nel cuore della 
misteriosa Città Labi-
rinto. Ma non hanno 
fatto i conti con Darken 
e Ombrya, che li attac-
cano con un esercito di 
Orchi dei Ghiacci... 
È tempo che i giovani 
maghi portino a termi-
ne la loro missione e 
che riuniscano i poteri 
delle Tredici Spade...

566-3504-1 Sovraccoperta.indd   1 21/07/14   11.07

In this new saga, readers enter into the heart of the Kingdom of Fantasy where the renowned Magic 
Academy is situated. Here a multitude of selected young people study the magic arts to defend the 
Kingdom from the Gloomy Army’s attacks. Four of these young apprentice magicians are called on 
for an important mission: to find the Thirteen Swords, mysterious and very powerful talismans that 
contain a frightening secret. If reunited, the swords can unleash on those that wield them an immense 
and destructive power. The four chosen youngsters - Adlar, the Dream elf, Lune, the elf of Peaks, the 
titan Dran and the nymph Ondine - will depart in search for the Towers where the Thirteen Swords are 
being guarded in order to prevent these talismans falling into the wrong hands…

THE THIRTEEN SWORDS
Thirteen very powerful swords, a hidden mystery and four young magicians

who will do anything to save the Kingdom of Fantasy!

HARDCOVER WITH JACKET - 14 X 20 CM
PAGES 320 + 8 PAGES FULL COLOUR INSERT

4 titles available
2 bind-ups available

•	 Rights sold in Dutch, Spanish and Catalan




